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NOME DO CURSO

Criando objetos digitais de aprendizagem com eXelearning: concepgao,
criacao e publicagao no Moodle

O QUE VOCE IRA APRENDER
1. Identificar o que é um objeto digital de aprendizagem.
2. Identificar as principais caracteristicas de objetos digitais de aprendizagem.
3. Instalar software para a construcao de objetos digitais de aprendizagem (eXelLearning).
4. Construir objetos digitais de aprendizagem utilizando o eXelLearning.

BENEFICIOS

Os objetos digitais de aprendizagem sao recursos pedagdgicos que podem ser utilizados para a
apresentacdo de conteudos em ambientes virtuais. Sdo reutilizdveis e podem propiciar a
simulacdo de situagOes contextuais além de permitir a construcdo de conteldos especificos a
serem tratados nos componentes curriculares.

QUEM PODE PARTICIPAR
1. Professores da UFPB Virtual que ja ministram cursos ou que estdo em fase de
planejamento de suas disciplinas.
2. Suporte técnico de cada curso (para apoiar, posteriormente, os professores na
implementacao das salas de aulas de cada disciplina).
3. Tutores presenciais e a distancia da UFPB Virtual.

CARGA HORARIA E DATA
06 horas presenciais (02 encontros de 03 horas cada).
Dia 04 de agosto 2011 - 0%h as 12h e 14h a 17h

NUMERO DE PARTICIPANTES
Até 30 pessoas

ESTRATEGIAS

No primeiro momento, serdo apresentadas algumas questGes tedricas que fundamentam a
compreensdo do tema tratado. Consecutivamente, utilizando o computador, no laboratoério,
deverd ser propiciada a vivéncia de utilizacdo e pesquisa de banco de objetos de
aprendizagem, bem como a sua contextualizacdo na pratica educativa. E, finalmente,
experienciar a utilizacdo do software eXelearning para a construcao de objetos digitais de
aprendizagem.

CONTEUDO DO CURSO

Fundamentos tedricos sobre objetos digitais de aprendizagem.

Visitando repositorios de objetos digitais de aprendizagem.

Instalacdo do software eXelLearning.

Tipos de objetos de aprendizagem no eXelLearning (Atividade, Texto Livre, Texto Cloze,
leituras, Ampliador de Imagem, Questdes de verdadeiro ou falso, Questdes de Multipla
Escolha, Questdes de Selecdo Mdultipla).

Utilizagcao do eXelLearning.

Construgao de objetos digitais de aprendizagem.
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INSCRICOES
As inscricdes podem ser feitas no seguinte endereco:

http://portal.virtual.ufpb.br/etutor/index/login

O login e a senha sdo fornecidos por cada coordenacdo de Curso da UFPB Virtual. Também podem
se inscrever através de email para etutor@virtual.ufpb.br ( informando nome, fungdo na UFPB
Virtual , SIAPE ou CPF e email)

Contatos
marta.linden@gmail.com
etutor@virtual.ufpb.br
Telefones: 3216 7257 UFPB Virtual ou 3216 7928 (Laboratorio de Tutoria)
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